Integruota pamoka 1-4 klaséms

Pamokuy ciklas: Gintaro kelias

Pamokos tema: Kaip atsirado gintaras?
Trukmeé: 45 minutés

Dalykai: Gamtos mokslai, dailé
Amziaus grupé: 14 klasés

Pamokos tikslas:

Mokiniai supranta gintaro kilmés procesa, susipazjsta su gamtiniais reiskiniais, atlieka
eksperimenta, klausosi vaizdingo pasakojimo, kiirybiskai interpretuoja gintaro atsiradima
pieSdami ir daro ekperiments.

Pamokos eiga:
1. JZanga — temos pristatymas (5 min.)

o Klausimai vaikams:
., Kaip manote, kas yra gintaras? “,
IS kur jis atsirado? “,
., Ar tai akmuo, ar kazkas kita?
e Rodomas tikras gintaro gabalélis arba nuotrauka.
o Pristatoma, kad Siandien suZinosime, kaip paprastas laSas virto ,,gamtos lobiu*.

2. Darbo lapas vaikams, (uZduociy medziaga vaikams )

2. Paklausykit pasakojimo. Pasakojimas: ,,Miskas, kuris virto jura, ir laSelis, tapes lobiu*
7 I8girsk kaip miskai virto gintaru ir kodél jiira ji iSmeta j kranta.

2. Uzduotys:

O 1. Pazymék  teisingus atsakymus:

- [ ] Gintaras susidar¢ i§ smélio.

- [ ] Gintaras atsirado i§ senoviniy medziy saky.
- [ 1 Gintarg sukuria jiros gyviinai.

- [ ] Gintarg galima rasti po audry pajiryje.

0 2. Sujunk linijomis:



- Sakai — ...
- Audra — ...
- Jira — ...

- Miskai — ...

A. Gintaro iSmetimas ] krantg
B. Gintaras

C. Senovés medziy teritorija
D. Siirus vanduo

O 3. Nupiesk gintaro keliong:
Nupiesk, kaip saky lasas teka nuo medzio, patenka j Zeme, virsta gintaru ir iSplaukia j krantg.

O 4. Aprasyk gintarg 2—3 sakiniais:
Pvz.: Gintaras atsirado i§ senoviniy pusy saky. Jis $iltas, gelsvas ir kartais slepia mazus
vabaliukus.

Smalsumo kampelis:

Ar zinojai? Baltijos gintaras sudaro daugiau nei 80 % viso pasaulio gintaro! Jis atsirado pries$
daugiau nei 50 milijony mety.

2.1 Pasakojimas: ,,MiSkas, kuris virto jiira, ir laselis, tapes lobiu* (10 min.)

Pries labai labai daug mety — daugiau nei 50 milijony mety — Zemé¢, kurioje mes dabar gyvename,
atrodeé Isika kitaip. Cia nebuvo nei miesty, nei jiiros. Vietoje Baltijos jiros augo didziuliai
miskai, o oras buvo Siltas kaip vasaros vidurdien;.

Tuo metu augo ypatingi medziai. Kai saulé kaitindavo, medziy kamienais pradédavo tekéti saky
laSeliai. Jie krito ant zemés, ant lapy, kartais net ant mazy vabaliuky. Tie sakai ilgainiui
sukietédavo ir pavirsdavo Gintaru !

Tie sakai, kaip maZos gamtos pasakos, ilgai gul¢jo po Zeme. Bet laikui bégant, pasaulis pasikeité
— Cia, kur augo medziai, atsirado upés, o veliau — Baltijos jiira. Didel¢ upé, vardu Eridanas,
iSplove miskus, nesé viska — lapus, sakus, Saknis ir sukrové milziniskus gintaro klodus prie juros
kranty. Ypac daug jy susikaupé prie KurSiy mariy ir Juodkrantés.

Bet gintaras ten neguléjo ramiai! Kai audros supykdydavo jura, bangos pradédavo maisyti
vandenj taip smarkiai, kad lengvas gintaras iSkilmingai i§plaukdavo j pavirSiy. Jis yra lengvesnis
uz siiry vanden]j — tod¢l jura jj iSmeta j krantg kaip dovana.

Ir Stai vieng ryta, po tokios audros, vaikas vaiksciojo pajuriu. Jis sustojo, pasilenké ir rado maza,
Silta, gelsva akmenélj. Kai pakélé — jis suspindo. Ir nors gintaras tyl¢jo, vaikas zinojo — tai
gamtos laSelis i labai tolimos praeities.



Aptarimo klausimai vaikams:

Kas augo ten, kur dabar yra Baltijos jira?

e I$ ko susidaré gintaras?
o Kareiskia, kad gintaras yra ,,gamtos dovana“?
e Kodél jiira iSmeta gintarg | krantg?

3. Eksperimentas: Ar gintaras plaukia? (10 min.)

Eksperimentas: Ar gintaras plaukia?

PRIEMONES

- Stikliné vandens
- Valgomoji druska
- Saukstelis

- Gintaro gabalélis (ar jo imitacija)




EKSPERIMENTO EIGA:

1. Istikling jdék gintaro gabalélj — stebék, kas nutiks.
2. Po truputj berk druska ir maiS§yk — vanduo tampa vis siiresnis.
3. Stebek, kada gintaras pradeda kilti j vir$y

TIRIAME:

Kas nutiks, jei | paprastg vanden;j jbersime daug druskos?

Mano spéjimas:

KLAUSIMAL

* Kodél gintaras nuskesta gélame vandenyje?

* Kodél jis pakyla stiriame?

* Ar jura visada tokia siiri, kad gintaras plaukty?
* Kur gintaras gali buiti randamas po audros?

ISVADA:

Gintaras yra lengvesnis uz labai siiry jiros vandenj. Tod¢l audros metu jis gali iskilti j pavirSiy ir
biti iSmestas j krantg.



REFLEKSUA:

Ar patiko eksperimentas? Kg naujo suzinojai?

Priemonés: stikliné vandens, druska, Saukstelis, gintaras (ar imitacija).
Veiksmuy seka:

1. [ stikline jJdedamas gintaro gabalélis — jis nuskesta.
2. Po truputj beriama druska ir maiSoma — stebima, kada gintaras ima Kilti.

ATSAKYMAI | KLAUSIMUS
Gintaras nuskesta gélame vandenyje, nes jo tankis didesnis nei gélo vandens.

Suriame vandenyje gintaras pakyla, nes toks vanduo yra tankesnis — gintaras tampa
lengvesnis uz ji.

Ne visada. Pvz., Baltijos jiira néra labai siiri, tod¢l gintaras daznai nuskesta, bet po
audros gali i8kilti.

Po audros gintaras dazniausiai randamas iSmestas j krantg tarp zoliy, dumbliy ar smélio.
4. Kiirybiné uzduotis: PieSiame ,,Gintaro kelion¢* (15 min.)
Veikla:
o Piesti senovinj miska: didelius medzius, tekancius sakus, vabaliukus, dinozaury pédas.

e Galima naudoti jvairias priemones: kreideles, piestukus, akvarelg.
o Skatinti vaizduote: kas nutiko laSeliui, kuris tapo gintaru?

5. Refleksija (5 min.)

Klausimai pokalbiui:
o Ka Siandien suzinojau apie gintarg?
« Kas man labiausiai patiko: pasakojimas, eksperimentas ar pieSimas?
o Ka noréciau dar suzinoti apie gintarg?

Formuojamasis vertinimas:

e Vaiky jsitraukimas j veiklas
o (Gebé¢jimas perteikti mintis pieSinyje



o Stebé¢jimo ir samprotavimo jgiidziai eksperimento metu
o Kirybinis mastymas pasakojimo klausant
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