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Problema

Mokyklose pertrauky metu mokiniams
yra uzdrausta naudotis mobiliaisiais
telefonais, taciau jiems truksta patraukliy ir
prasmingy alternatyviy veikly. - Del to
pertraukos tampa nuobodzios, o mokiniai
lesko jvairiy budy apeiti draudima ir vis tiek
naudotis telefonais. Tokia situacija trukdo
mokiniams kokybiskai pailseti, bendrauti su
bendraamziais ar aktyviai judéti, o tai
neigiamai veikia jy emocine savijautg,
socialinius jgudzius ir bendra = mokyklos
mikroklimatg.
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Hipoteze

3D spausdintuvu pagaminti sachmatai,
saskés sudaryty galimybes mokiniams
prasmingai leisti laikg pertrauky metu ir
stiprinty bendruomeniskumag mokykloje.
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Tikslas

* Suprojektuoti ir atspausdinti Sachmaty
figuras 3D spausdintuvu.

* Jrengti sachmaty stalus mokyklos
koridoriuose.

« Stebeti mokiniy jsitraukimg ir elgesio
pokycCius pertrauky metu.
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Priemones

Sig idéja jgyvendinau naudodamas 3D
spausdintuvg: internete radau sachmaty ir
saskiy figury modeliy failus,  juos
atsispausdinau, o socialine pedagoge padejo
paruosti zaidimy stalus koridoriuje. Dél to
mokiniai per pertraukas gali zaisti, bendrauti ir
leisti laikg be telefony.

Sachmaty modelis
https://makerworld.com/en/mo
dels/516862-chess-set-pieces-
figures?from=search#profileld-
433126
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Laikas (val.)

PESTININKA! BOKSTAI CENTRINES ARKLIAI SASKES
m Pestininkai ® Bokstai mCentrines figines + rikiai ™ Arkliai ® Saskes




Darbo eiga

Buvo pasirinktas horizontalus figury
spausdinimas. Medziaga buvo pasirinkta
tinkamai, figdros is€ejo grazios. Naudojant
praktiskai paaiskejo jy trapumas.
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ISsvada

Hipoteze pasiteisino.
Ateityje  pasirinkCiau  kitg medziaga

Sachmaty gamybai.

Padidejo mokiniy Jjsitraukimas J
prasmingas veiklas.

Teigiama mokyklos bendruomenes
reakcija j naujg iniciatyvg.
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