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Metodinés priemoneés ikimokyklinio amziaus vaikams turi buti kurybiSkos
ir pritaikytos vaiky raidai, skatinancios jy smalsuma, savarankiSkumag ir
kritinj mgstyma, tuo paciu uztikrinant saugia ir palaikanCig mokymosi
aplinka.

Jean Piaget sake:

,Vaikai nenuolatos tobulina savo mgstymo
strukturas per patirt] ir sgveika su aplinka.
Metodinés priemones turi buti sukurtos taip,

kad vaikams buty suteikta galimybé kurti ir
patirti naujas zinias.”
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Zmogelio kirimas i$ geometriniy

figury

Si metodiné priemoné skirta vaikams
sukurti zmogeliukg is jvairiy geometriniy
figury. Veikla gali buti vyvkdoma
naudojant: Popierines ar kartonines
figuras.

Vaikai gauna lapus su piesiniais, kuriuose
zmogeliukai sudaryti is geometriniy
figury. Salia ant stalo guli geometrinés
detalés (pavyzdziui, popierinés arba
plastikineés figuros).

Vaiky uzduotis - per kuo trumpesnj laika
surinkti zmogeliukag, naudojant
geometrines figuras, atitinkancias piesinj
jy lape. Zaidéjai turi surinkti savo
zmogeliuka kuo greiciau, teisingai
naudodami geometrines figuras.

Kiekvienas dalyvis, kuris surinko figuras
tiksliai pagal piesinj, turi pakelti ranka.
Priemone galima pritaikyti pagal vaiky
amziy - vyresniems vaikams galima duoti
sudetingesnes uzduotis, pavyzdziui,
sukurti zmogeliuka is tam tikro skaiCiaus
figury.
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Linksmosios delniukes

Si metodiné priemoné yra Zaidybiné veikla,
kurioje vaikams iSdalijamos kortelées
delniuky formos ir kortelés su skaicCiais.

Vaikams iSdalinamos kortelés delniuky
formos, ant kuriy auklétojas priklijuoja
skaiCiy nuo 1 iki 10. Taip pat paruoSiamos
kortelés su obuoliukais ar grybukais.

Vaikai turi suskaiciuoti, koks skaiCius
uzrasytas jy delniuke. Tada jie priklijuoja
tiek obuoliuky arba grybukuy, kad jy suma
atitikty uzrasytg skaiciy.
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Matematiniai nameliai

Si metodiné priemoné skirta vaikams
sukurti matematinius veiksmus, siekiant
gauti namelio stoge nurodytg skaiciu.
Zaidimas padeda lavinti vaiky
skaiCiavimo gebéjimus, loginj mgstymg ir
démesinguma.

Kiekvienas vaikas gauna kortele-namelj,
ant kurio stogo parasytas tam tikras
skaicius (pvz., b, 7, 9). Taip pat
iSdalinamos kortelés su skaiciais nuo O
iki 9, kurias vaikai naudos
matematiniams veiksmames atlikti.

Zaidimo eiga: Vaikas paziiri, koks
skaicCius parasytas ant jo namelio stogo.
Naudodamasis turimomis skaiciy
kortelémis, jis turi sudaryti sudéties
veiksma, kurio rezultatas buty lygus
namelio skaiCiui.

Pavyzdziui, jei ant namelio stogo
parasytas skaicius 7, vaikas gali sudéti 3
+ 4,5 + 2. Kai vaikas sudeda teisingg
veiksma, jis gali garsiai pasakyti savo
sprendima ir patikrinti kartu su mokytoju
ar draugais.
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Spalvotas pasaulis

Va_ikams iégl_alinar_nos_ k_ortelés, _ Kiekvienas vaikas gauna stiklainio kortele
vaizduojancios stiklainius su spalvotomis su nurodyta spalva. Likusios kortelés su

dangtelials. gyvunais ir augalais sumaiSomos ir
Kiekvienas stiklainis turi nurodyta spalva iISdalinamos vaikams. Vaikai turi surasti

(geltona, raudona, mélyna ir kt.). tinkamus objektus ir sudeéti juos |
atitinkamus stiklainius pagal spalva.

Taip pat vaikams iSdalinamos kortelés su

Jvairiais gyvunais ir augalais, kurie turi Kai visi daiktai sudeti, pedagogas kartu
tam tikrag spalva. su vaikais aptaria rezultatus, jvardija
spalvas ir objektus, taip skatindamas

Zaidimo tikslas - suskirstyti gyviinus ir kalbinj lavinima.

augalus | atitinkamus stiklainius pagal ju
spalva.
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Skaiciy zvejyba

Kortelés su kibireliais — kiekvienas
Kibirélis turi uzrasytg skaiciy nuo 2 iki 9.
Kortelés su zuvimis - kiekvienoje zuvyje
yra parasytas paprastas matematinis
veiksmas (pvz., 2+2, 5+3 ir pan.).
Lipdukai arba segtukai (pasirinktinai) -
naudojami zuvims pritvirtinti prie
atitinkamuy Kibiréliy.

Vaikams iSdalinamos Kibiréliu kortelés
(kiekvienas vaikas gali tureti vieng ar
kelis Kkibirélius). Likusios kortelés (Zuvys
su matematiniais veiksmais) iSdalinamos
ar sudedamos ant stalo.

Vaikai paeiliui ima Zuvj, sprendzia
pateiktg matematinj veiksma ir bando
rasti atitinkama kibirelj su teisingu
atsakymu. Kai atsakymas randamas,
vaikas pritvirtina zuvj prie kibirélio.
Mokytojas kartu su vaikais perziuri
rezultatus ir aptaria, jei buvo klaidy.










ISvados

* Metodinés medziagos efektyviai prisideda prie mokymo proceso
tobulinimo, skatindamos aktyvy vaiky dalyvavimag, bendradarbiavimg
ir kUrybiskuma.

* Tinkamai parinkti metodai ir priemonés padeda pasiekti pagrindinius
mokymosi tikslus, stiprina vaiky motyvacijg ir gebéjima taikyti zZinias
praktiSkai. Inovatyvus, tarpdalykiniai ir jvairus mokymo metodai didina
vaiky jsitraukima ir gerina jy pasiekimus. Auklétojy ir vaiky
bendradarbiavimas, kartu su jvairovemis mokymo priemonemis,
uztikrina, kad mokymo procesas buty efektyvus ir atitikty individualius
vaiky poreikius.
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