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1. Objektai

Objektinis programavimas vartoja nauja duomeny tipa — objekta. Jis gaunamas jungiant
duomenis su tuos duomenis apdorojanc¢iomis procediiromis.

Objekta nusako duomenys, jie Delphi sistemoje vadinami savybémis arba parametrais
(angl. properties). Savybé — tai dydis, spalva, padétis ir pan.

Procediiros, galinCios apdoroti su objektu ir jo savybémis susijusig informacija, vadinamos
metodais arba jvykiais (angl. events). Pavyzdziui, lango objekto metodai leidzia langg kilnoti, keisti
jo dydj, piesti ir pan.

Mes naujy objekty nekursime, o keisime jau esamy tipiniy objekty savybes, pritaikydami
savo reikméms.

Delphi vaizdiniai objektai — tai formos ir standartiniai komponentai. Formomis vadinami
langai, kuriuose talpinami standartiniai komponentai: etiketés, mygtukai, meniu ir pan. Programa
gali turéti daug formy.

Objekty naudojimo sintaksé panasi | Pascalio kalbos jrasy sintaks¢. Objekto ir savybés varda
skiria taskas. Pavyzdziui, jei objekto ,,Button1‘ savybei ,,Width* norime priskirti konkrecig reikSme,
tai raSome:

Buttonl.Width := 100;

Objekto varda nuo jo metodo taip pat skiria taskas — norédami parodyti ekrane formg Form3
raSome

Form3.Show;

2. Valdymas jvyKkiais

Delphi remiasi valdymu jvykiais (angl. events). [vykis — tai veiksmas, kurj atpazjsta ir j kurj
gali reaguoti programos objektai. Jvykius gali inicijuoti ir vartotojas (pavyzdziui, paspausdamas
pelés mygtuka ar klaviatiros klavisa), ir pati programa (pavyzdziui, atsiradus kuriai nors klaidai,
gavus programos chronometro signalg). Objektai (formos bei komponentai), reaguodami | jvykij,
vykdo programos dalis — jvykiy procediiras, kurias raSome mes. Ivykiai atpazjstami automatiskai,
nes tuo ripinasi pati Delphi sistema. Pavyzdziui, spusteléjus pelés mygtuka, kai jos Zymeklis yra ant

mygtuko, jvyksta mygtuko paspaudimo (angl. click) jvykis.



Valdant jvykiais, objektai yra lyg savarankiski veikéjai, kuriems nustatyta, kaip reaguoti |

vieng ar kita jvykj. Tuo tarpu visas veikimo scenarijus sunkiai prognozuojamas, nes pagrindinis

rezisierius yra vartotojas. Esant didziulei objekty, jvykiy rasiy bei vartotojo veiksmy jvairovei

tradiciskai kurti sudétingas programas yra pemelyg keblu. Tuo tarpu valdant jvykiais kurti sudétinga

programinj produkta yra paprasciau, nes kuriamos tiesiog atskiry jvykiy procediros. Jei jvykiy, i

kurios objektai moka reaguoti, néra, programa tiesiog laukia kito jvykio.

3. Delphi sasaja

Delphi 5 versijos grafinés sgsajos sandara (pav. 1):
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Vaizdiniai komponentai — standartiniy komponenty rinkiniai (paletés).

Kuriamos programos lango Sablonas (forma) — programos sasajos projektavimui skirtas

Sablonas, j kurj perkeliami vaizdiniai komponentai. Uzrasa Forml galima keisti, taip pat galima



keisti ir formos dydj ir pan. Keitimus galima daryti rankiniu btidu projektuojant ir programos
vykdymo metu.

Objekty inspektorius — vaizdiniy komponenty savybiy (angl. Properties) ir jy kontroliuojamy
jvykiy (angl. Event) parinkimo kortelés. Savybiy dalyje galima rankiniu biidu nustatyti objekty
savybes (pavyzdziui: suteikti formai varda, nustatyti jos dydj). Ivykiy — pasirinkti jvykj, j kurj tas
objektas turi reaguoti. Ant atitinkamo jvykio (pavyzdziui, pric OnClick, t. y. kai bus paspaustas
objektas) du kartus spusteléje kairjjj pelés mygtuka, atsivers programos redagavimo langas, kuriame
galime rasSyti programa tam jvykiui.

Projekto moduliai — moduliai, i§ kuriy sudaroma Delphi programa (projektas). Sioje vietoje

raSomos komandos, kurios bus vykdomos jvykus vienam ar kitam to objekto jvykiui.

4. Pirmoji programa. Etiketés. Mygtukai.

Sukursime programa, kuri pateikty langa su vienu mygtuku. Jj paspaudus lange pasirodyty

pasveikinimas ,,Sveiki!“.

Formoje padedame etikete Labell, kurioje bus paraSytas zodis ,,Sveiki!“ bei mygtuka
Buttonl.

Standartiniy komponenty paletéje pasirenkame mums reikalingg objekta uzvesdami pelés
rodykle ant to objekto ir paspausdami kairjjj mygtuka. Objekta jkeliame j formg atitinkamoje formos
vietoje paspaudg pelés kairjjj mygtuka.

Formoje (Klaida! Nerastas nuorodos $altinis.) turime etikete Labell ir mygtuka Buttonl
(skaiCius ,,1 prie zodzio ,,Label* (,,Button®) reiskia, kad tai pirmoji etiketé (mygtukas) formoje, jei
formoje buty dar kelios etiketés (mygtukai), tai prie Label (Botton) buty atitinkamai skaiciai 2, 3,
ty. Edit2, Edit3 ir t.t.).

Dabar mygtuko uzrasa ,,Buttonl* pakeisime j ,,Vykdyti“. Tam objekty inspektoriuje ties
mygtuko savybe Caption parasysime ,,Vykdyti“ (Klaida! Nerastas nuorodos $altinis.). Norédami,
kad objekty inspektoriuje biiti matomos mygtuko savybés, turime formoje aktyvuoti mygtuka (t.y.
paspausti pelés kairjjj mygtuka ant mums reikalingo objekto). O norédami etiketéje panaikinti teksta
,Labell“, aktyvuojame jg ir savybéje Caption palickame tuscig langelj. Formos pavadinimg taip pat
analogiskai pakei¢iame j ,,Pirma programa®. Jei norime, kad uzraSas atrodyty graziau, galime

objekty inspektoriuje pakeisti etiketés savybe Font.
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Dabar kursime mygtuko Button1 jvykj. Tam objekty inspektoriuje pasirenkame jvykiy dalj ir
teis jvykiu OnClick du kartus paspaudziame kairjjj pelés mygtuka. Mums atsiveria programos
redagavimo langas su i§ karto atsiradusia jvykio procediira (objekto jvykio OnClick procediira
atsivers ir du kartus paspaudus kairjj; pelés mygtuka ant paties objekto), ¢ia raSome priskyrimo
sakinj (pav. 4).

Norédami vykdyti parasyta programa, pasirenkame meniu komanda Run ir atsidariusiame

komandy sarase renkamés komanda Run arba skaudziame funkcinj klavisa F9. Taip pat galime
pasirinkti mygtuka Run ﬂ mygtuky juostoje. Programos vykdymo metu paspaude mygtuka
,Vykdyti“ matysime kazka panaSaus kaip pav. 5. Cia etiketés Labell savybé Font pakeista —

padidintas simboliy aukstis iki 24, Sriftas parinktas Times New Roman.
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Kadangi nenumatéme, kaip uzbaigti programa, tai jg tenka uzdaryti kaip ir visas Windows

programas.



SVARBU!

Siekiant apsisaugoti nuo keliy programy projekty elementy sumaiSymo rekomenduojam

kiekvienam projektui sukurti atskirg katalogg ir visus projekto elementus rasyti tik j ji.

PRAKTINE UZDUOTIS
e Papildykite formg dar vienu mygtuku, kurj paspaudus vietoj uzraso ,,Sveiki!“ atsirasty
uZzrasas ,,Viso gero!“.
e Papildykite formg tre¢iu mygtuku, kurj paspaudus, programa baigty darba.
Patarimas: tre¢iojo mygtuko procediira atrodys taip:
procedure TForml.Button3Click(Sender: TObject);
begin
Close

end;

5. Spalvinés objekty savybés

Daugelis objekty turi spalvines savybes: fono spalva bei teksto ar piesinio.

Projektuojant objekto spalva keiiama objekty inspektoriuje pasirenkant savybés Color
reikSmes i$ iSsiskleidzianc¢io sgraso.

Norédami keisti objekto spalva vykdydami programa, spalva galime nurodyti zodziais (angly
kalba), tik prie§ spalvos pavadinimg reikia pridéti priesdélj cl. Pavyzdziui, norédami objekta
nudazyti raudona spalva turime rasyti:

Objektas.Color := clRed;

Populiariausiy spalvy lentelé

1. clAqua skais¢iai zydra

2. clBlack juoda

3. clBlue mélyna

4. clDkGray arba clGray pilka

5. clFuchsia skais¢iai violetiné
6. clGreen zalia

7. clLime Skasciai zalia

8. clLtGray Sviesiai pilka

9. clMaroon Tamsiai raudona




10. cINavy Tamsiai meélyna
11. clOlive Samany spalva
12. clPurple Tamsiai violetiné
13. clRed Skaisc¢iai raudona
14. clSilver Sidabriné

15. clTeal Murzinai melsva
16. clWhite Balta

17. clYellow Geltona

Taip pat patogiau vartoti RGB funkcija, turincig 3 argumentus, atitinkancius pagrindiniy
spalvy (raudonos, zalios, mélynos) intensyvumg. Intensyvumas kinta nuo 0 iki 255. Pavyzdziui
ankscCiau pateiktg pavyzdj galétume uzrasyti taip: Objektas.Color := RGB(255, 0, 0).

Taciau Cia pateiktas pavyzdys tikty tik fono spalvos keitimui, o jei norétume pakeisti teksto
spalva, tai turétume dar nurodyti, kad tai bus biitent teksto spalva, pavyzdziui norédami padaryti

etiketés Labell fong mélyna, o teksto spalva — raudong rasome:

Labell.Color := clBlue;
Labell.Font.Color := clRed;
arba
Labell.Color := RGB(0, 0, 255);
Labell.Font.Color := RGB(255, 0, 0);
PRAKTINE UZDUOTIS

o Sukurkite programa, kurios lange buty trys lango spalva keiciantys mygtukai.

6. Geometrinés objekty savybés

Beveik visi Delphi sistemos objektai turi padétj ir dydj nusakancias savybes (pav. 6):

Padéties savybés: Left (kairé) ir Top (virSus).

Dydzio savybés: Width (plotis) ir Height (aukstis).

Paprastai pradinés geometriniy savybiy reikSmés nustatomos automatiskai, projektavimo
metu pele keic¢iant objekty dydj ir padétj. Keisdami $ias savybes programai veikiant, galésime
judinti komponentus, keisti jy dydj.

Koordinaciy sistemos pradzia formai — kairysis virSutinis ekrano kampas. Bet kuriam tos

formos komponentuii koordinaciy sistemos pradzia — kairysis virSutinis formos kampas.



Objektas

pav. 6

PRAKTINE UZDUOTIS

Sukurkite programa, kurios lango krastuose biity keturi mygtukai — ,,Aukstyn®, ,,Zemyn*,
LHKairén® ir ,,DeSinén® — traukiantys prie saves® formos viduryje esantj mygtuka ,,Baigti®.
Spaudziant mygtuka ,,AuksStyn®, mygtukas ,,Baigti* turi kilti aukStyn, o spaudziant mygtuka
,Zemyn“ — leistysi zemyn ir t.t. Paspaudus mygtuka ,,Baigti“, programa turi baigti darba.
Suprojektuota programos forma turéty atrodyti taip (pav. 7):

¥ Padeties keitimas

pav. 7
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e Sukurkite programa, kurios lange bty trys mygtukai ,,Didék®, ,,Mazék* ir ,,Baigti®.
Spaudziant mygtuka ,,Didék*, mygtukas ,,Baigti* turi didéti (j plotj ir aukstj). Spaudziant
mygtuka ,,Mazék™, mygtukas ,,Baigti turi analogiskai mazéti. Paspaudus mygtuka ,,Baigti*,
programa turi baigti darbg.

7. Objekty matomumas ir veiklumas

Tada, kai reikia paslépti ar padaryti matomu paslépta objekta, naudojama savybé Visible
(matomumas). Tai yra loginio tipo kintamasis — kai jo reikSmé True, objektas yra matomas, o kai
False —nematomas.

Kai norime kokj nors objekta padaryti neveikianciu, nes jo veikimas tuo metu biity
beprasmis, naudojama savybé Enabled (veiklus), kurios reikSmé padaroma False (paprastai ji buna

True). Pavyzdziui, mygtukas, parodantys uzrasg yra beprasmis, kai uzrasas jau matomas.

PRAKTINE UZDUOTIS
e Sukurkite programa, kurios lange buty du mygtukai: ,,Rodyti ir ,,Slépti“. Paspaudus
mygtuka ,,Rodyti“ formoje pasirodyty koks nors uzrasas, o paspaudus ,,Slépti, uzrasas
dingty. Kai uzrasas matomas, mygtukas ,,Rodyti* turi biiti neveiklus. Kai uzrasas pasléptas,
mygtukas ,,Slépti* turi biiti neveiklus. Programos vykdymo pradzioje uzrasas turi buti
nematomas, mygtukas mygtukas ,,Rodyti* — veiklus, mygtukas ,,Slépti* — neveiklus.

Patarimas: pradinés programos salygas nusakomos formos jvykiu OnActivate.

8. Teksto jvedimas naudojant Edit laukelj

Objektas Edit skirtas vienos eilutés tekstui jvesti arba iSvesti. Tam naudojama savybé Text.
Tekstinis eiluté Edit turi jJdomia savybe PasswordChart — slaptazodzio simbolis. Jei Sios savybés
reikSmé yra ne #0, o kitas, pavyzdziui **’, tai programos vykdymo metu rasant teksta lauke,

parasSyto teksto simboliai bus pakeisti **’ simboliu.

PRAKTINE UZDUOTIS
e Sudarykite galimybe taip jvesti teksta, kad berenkant jis i§ karto automatiskai kartotysi

trijose formos vietose, skirtingais Sriftais, dydziais ir spalvomis.

11



Patarimas. Sukurkite teksto lauka tekstui jvesti ir kelias etiketes jvestam tekstui kartoti.
Panaudokite teksto laukui jvykj OnChange (pasikeitimas), kuriam parasykite
jvykio procedira.

e Formoje yra tekstiné eiluté, etiketé ir mygtukas. Tekstiniame lauke jvedame slaptazodj ir
spaudziame mygtuka. Jei slaptazodis teisingas, tai Zyméje atsiranda praneSimas ,,Slaptazodis
teisingas®, prieSingu atveju — ,Slaptazodis neteisingas®. Slaptazodis sugalvojamas
programos kiirimo metu. Vartotojas jo pakeisti negali.

Patarimas. Tekstinio lauko savybéje PasswordChar reikia padéti zvaigzdute **’.

9. Paveiksléliy panaudojimas

Paveikslo komponentas - yra ,,Additional” paletéje. Paveikslas — objektas, kuriame
galima piesti ir | kurj galima jkelti paveikslélj i§ grafinio tipo failo (*.bmp, *.ico, *.emf, *.wmf).
Tam naudojama savybé Picture formos projektavimo rezime arba programiskai. Naudojant Picture
savybe, galima jkelti paveikslélj ir i§ *.jpg tipo failo, taCiau jei planuojama paveikslélj jkelt
programos vykdymo metu, reikia *.jpg tipo failag konvertuoti j *.bmp. Programiskai paveikslélis
ikeliamas naudojant procediira Imagel .Picture.LoadFromFile ( 'Kelias iki bylos’) .

Savybé Strech nustato, ar jkeltas paveiksliukas bus tokio pat dydzio kaip ir paveikslas.

PRAKTINE UZDUOTIS
e Sukurkite programa, kurios lange yra paveikslélis. Paveikslélj galima didinti ir mazinti
spaudinéjant mygtukus ,,Didinti ir ,,Mazinti*.
e Sukurkite programa, kurios lange biity trys mygtukai, kiekvieng i$ jy paspaudus pasirodyty

vis kitas paveikslélis, o po paveiksléliu — jo komentaras.
10.Skaiciy jvedimas ir iSvedimas

Programos rySys su jos lango komponentais palaikomas tik tekstinio (string) tipo
duomenimis, o skaiCiavimus galima atlikti tik su skaiCiams skirty tipy reikSmémis (integer, real).
Todél redaguojamo lauko reikSme i$ pradziy reikia pertvarkyti i§ teksto j skaiCiy ir tik po to atlikti
skai¢iavimus. Tokj pertvarkymg atlicka funkcijos StrTolnt (tekstas keiiamas j sveikojo tipo

skai¢iy) ir StrToFloat (tekstas keiCiamas | realiojo tipo skai¢iy). Skaiiavimo rezultatg (skaiciy)
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norint pateikti etiketéje, jj reikia pertvarkyti j teksting forma. Realiuosius skaiCius taip pertvarko

funkcija FloatToStr, o sveikuosius — funkcija IntToStr.

PRAKTINE UZDUOTIS
e Sudarykite programa, kuri skaicCiuoty, kiek reikia mokeéti uz elektra, kai duoti elektros

skaitiklio parodymai ,,Iki“ ir ,,Nuo*. Bei zinome, jog tarifas yra 0,29 Lt.

11.Kritiniy situacijy kontrolé ir praneSimai

Si tema glaudZiai susijusi su skaiGiavimo uzdaviniy programavimu. Delphi sistemoje yra
numatyta apsauga nuo klaidingo programos argumenty jvedimo. Situacija, kai programos darbo
metu negalima testi programoje numatyty veiksmy, vadinama kritine. Programuotojo numatyta

reakcija j kompiuterio kontroliuojama kriting situacija gali buti apraSoma tokia sintaksine struktiira:

try

<Apsaugomy sakiniy sarasas>
except

<Reakcijos ] kriting situacijg apraSymas>
end;

PraneSimui formuoti naudojame procedira ShowMessage. Standartiné procedira Exit
nutraukia procediiros darba, aptikus kriting situacija.

Tikrinant operatoriy try Delphi aplinkoje, reikia iSjungti automatinj programos nutraukima
kritinése situacijose.Tam renkamés meniu komanda Tools. Atsidariusiame komandy sarase
pasirenkame Debuger Options. Atsidariusiame dialogo lange reikia i§jungti integruotos aplinkos

klaidy paieska — panaikinti Zymga Integrated Debugging.

PAVYZDYS:
Sudarykime programa, iStraukti kvadratinei Sakniai, kurios argumentas yra jvedamas
programos lango redaguojamame lauke. Programa turi tikrinti, ar néra j laukelj jraSyto teksto

keitimo skai¢iumi klaida, o taip pat ar reikSmé yra neneigiamas skaicius.
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procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);

var sk, saknis : real;
begin
try // bandom atlikti veiksmus
sk := StrToFloat (Editl.Text);
saknis := Sqgrt ( a );
except // rasom, ka daryti, Jjei nepavyko
ShowMessage ( ‘' Ivedimo klaida ' );

Editl.clear;
Exit;
end;
Labeld.caption := FloatToStrF (saknis, ffFixed, 7, 2);

end;

PRAKTINE UZDUOTIS.

e Sudarykite programa, kuri rasty trikampio plota, kai duotos visos trys krastinés.
12.Jungikliai

Jungikliai (angl. CheckBox, piktograma E) skirti kokiam nors rezimui jjungti arba iSjungti,

keisti buklei ir pan. Jungikliai veikia nepriklausomai vienas nuo kito. Jungiklio buklg rodo savybés

Checked reiksmé. Jei mygtukas jjungtas, tai ji lygi True, jei iSjungtas — False.
PAVYZDYS:

Sukurkime forma su keturiais jungikliais (pav. 8), keiCianciais etiketés Sriftg (Sriftas vienu

metu gali buiti visy keturiy tipy).

14



N 5% Jungikliy pavyzdys

Jungikliy jvykiy procediros bus tokios:

procedure TForml.CheckBox1lClick (Sender: TObject);
begin
if CheckBoxl.Checked

then Labell.Font.Style Labell.Font.Style +

else Labell.Font.Style := Labell.Font.Style

end;

procedure TForml.CheckBox2Click (Sender: TObject);
begin
if CheckBox2.Checked
then Labell.Font.Style

Labell.Font.Style +
else Labell.Font.Style := Labell.Font.Style

end;

procedure TForml.CheckBox3Click (Sender: TObject);
begin
if CheckBox3.Checked
then Labell.Font.Style

Labell.Font.Style +

else Labell.Font.Style Labell.Font.Style

end;

[fsBold]
[f£sBold]

[fsItalic]
[fsItalic]

[fsUnderline]
[fsUnderline]
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PRAKTINE UZDUOTIS.
Sudarykite programa, kurios lange suraSyti patiekaly pavadinimai ir jy kainos. Taip pat yra
etiketé, kurioje galima matyti, kiek kainuoja visi vartotojo pasirinkti patiekalai. Salia kiekvieno

patiekalo yra jungiklis, kurj paspausdamas vartojas gali nurodyti, ar jis renkasi patickalg.
13.Pasirinkimo mygtukai

Kurdami mygtuky grupe paprastai naudojame tam skirta komponenta — ,pasirinkimo

mygtuky grupé® (angl. RadioGroup, piktograma I3)

Sukurta grupé pradzioje buina tuscia, su neuzpildytomis pozicijomis. Formos projektavimo
rezime jos uzpildomos pasinaudojus savybe Items, kurio parametras — tekstas.

Sarase esanciy jraSy kiekj parodo parametras Count. Paras¢ RadioGroupl.Items.Count
suzinotume, keik sarase yra jrasy.

Taciau kartais prireikia sgrasa papildyti programiskai, t. y. programos vykdymo metu. Tam
naudojama procediira Add(s), kurios parametras s yra eilutés tipo. Pvz.:
RadioGroupl.Items.Add('dar vienas mygtukas')

Taip pat yra galimybé duomenis j sarasus nuskaityti i$ bylos:
RadioGroupl.Items.LoadFromFile(kelias iki bylos’);

Taip pat programiSkai galime ir trinti jraSus. Tam naudojama procediira Delete(i), kurios
parametras i yra integer tipo. Taciau trinant jrasg reikia zinoti jo numerj sgrase. Tam naudojama
funkcija IndexOf(s), kurios parametras s yra string tipo kintamasis, o rezultatas — integer.

Parasius sakinj RadioGroupl.Items.Clear panaikinti visi mygtukai.

Jei zinodami i—tosios eilutés numerj norétume suzinoti jos teksta, tai turétume paraSyti:
RadioGroupl1.Items]i].

Programos vykdymo metu sgraSe pasirinktos eilutés numerj parodo procediira ItemIndex,

kurios rezultatas yra integer tipo kintamasis.

PAVYZDYS.
Sukurkime forma (pav. 9), kurios lange bty pasirinkimo mygtuky sarasas, kuriais bty

kei¢iama formos spalva.
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5% Formos spalvos keitimas [Hj[=]

------ —Pazirinkite spalva—7 - - - - - -

€ Bala SRS
| € Getons SRS
Ll Zalis SRR

Kadangi veiksmas vyksta sgrase, tai jvykis raSomas taip pat sgrasui:
procedure TForml.RadioGrouplClick(Sender: TObject) ;
begin

case RadioGroupl.Itemindex of

0 : Forml.color := clwhite;

1 : Forml.color := clyellow;
2 : Forml.color := clgreen;
end;

end;

PRAKTINE UZDUOTIS
e Sudarykite programa, kurios lange buity trys tekstinés eilutés: dviejose jraSomi skaiciai, o
trecioje parasomas veiksmo rezultatas. Veiksma (sudéti, atimtis, daugyba, dalyba)

parenkame pasirinke atitinkamg pasirinkimo mygtuka.
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14.SarasSas

Sarasas (angl. ListBox, pav. 10 taip pat skirtas pasirinkti vieng i$ saraSo alternatyvy

Slinkties juosta Salia sgraso atsiranda automatiskai, jei visas sgraSas nesutelpa j i§skirtg vieta.

Saraso atmaina — i$siskleidziantis saraSas (angl. ComboBox, pav. 11).

A% Form1 = E3

Sukurtas sarasas pradzioje biina tuScias, su neuzpildytomis pozicijomis. Programos

redagavimo metu jos uzpildomos pasinaudojus Objekty Inspektoriaus metodu Jtems, kurio
parametras — tekstas.
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Sarase esanCiy jraSy kiekj parodo parametras Count. Paras¢ ListBox1.Items.Count
(ComboBox1.Items.Count ) suzinotume, keik sgrase yra jrasy.

Taciau kartais prireikia sgraSa papildyti programiskai, t. y. programos vykdymo metu. Tam
naudojama procediira Add(s), kurios parametras s yra eilutés tipo. Taip pat yra galimybé duomenis j
sarasus nuskaityti i§ bylos:

ListBox1.Items.LoadFromFile(’kelias iki bylos’); (ComboBox1.Items.LoadFromFile(’kelias iki
bylos’)).

Taip pat programiSkai galime ir trinti jraSus. Tam naudojama procediira Delete(i), kurios
parametras i yra integer tipo. Taciau trinant jrasg reikia zinoti jo numerj sgrase. Tam naudojama
funkcija IndexOf(s), kurios parametras s yra string tipo kintamasis, o rezultatas — integer. Parasius
sakinj ListBbox1.Clear (ComboBox1.Clear) biity panaikinti visi sgraso jrasai.

Kartais yra naudinga, kai jrasai yra iSdéstyti abécélés tvarka. Tam savybei Sorted turine
suteikti 77ue reikSme.

Jei zinodami i—tosios eilutés numerj norétume suzinoti jos teksta, tai turétume paraSyti:
ListBox1.Items[i] (ComboBox1Items]i]).

Programos vykdymo metu sarase pasirinktos eilut¢ numerj parodo procedira ltemlndex,
kurios rezultatas yra integer tipo kintamasis.

PRAKTINE UZDUOTIS
e Pracito skyrelio pavyzdj pakeiskite taip, kad formos spalvg biity galima pasirinkti i$

iSsiskleidziancio saraso.
15.Valdymo meniu

Delphi sistemoje galima naudoti dviejy tipy meniu: pagrindinj meniu (angl. MainMenu) ir
vietinj meniu (angl. PopupMenu). Pagrindinis meniu — tai meniu, kuris visada biina po formos
pavadinimu, o vietinis meniu iSkvieciamas ant objekto paspaudus desinjjj pelés mygtuka. Kadangi
programoje gali biiti daug objekty, tai vietiniy meniu gali biti taip pat daug. Kiekvienas objektas turi

savybe PopupMenu, kuria galima nurodyti, kuris i§ sukurty vietiniy meniu yra skirtas objektui.

Kai formoje jau yra jkeltas meniu objektas , dukart spragteléjus ant jo, ekrane

atveriamas pagrindinio meniu projektavimui skirtas langas (pav. 12).
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w Form1l_MainMenul

pav. 12
Punktyrinis staciakampis leidZia toje vietoje jvesti naujg varda.

Naudingas meniu komponentus yra skiriamoji juosta — horizontali, nereaguojanti j jokius
jvykius linija, kuria atskiriamos atskiros komandy grupés. Sukuriama vietoje Caption jrasius
briksnelj ,,-.

Taip pat daznai sutinkama mygtuky kombinacija (angl. Shortcut), esanti prie meniu punkto
(pavyzdziui, New... Ctrl+N), leidzianti pagreitinti darbg. Mygtuky kombinacijg galima pasirinkti i$
saraSo.

Daznai sutinkame meniu, kuriame naudojamas dar ir meniu papunktis, kurj zymi rodyklé |
desing (pav. 13). Norint meniu punktui sukurti papunktj, reikia esant ant to meniu paspausti

mygtuky kombinacija Ctrl + .

Arrange lconz K
Line up lconz

Easte
Easte Sharteut
Undo Delete

[ [=1 3

Properties

pav. 13
Norint parasyti meniu punktui procedira, reikia ant to punkto dukart spragteléti kairiuoju

pelés klavisu.

Vietinis meniu kuriamas analogisSkai - kai formoje jau yra jkeltas vietinio meniu objektas

% , dukart spragteléjus ant jo, ekrane atveriamas vietinio meniu projektavimui skirtas langas (pav.
14).
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w Form1_PopupMenul M=l E

pav. 14

PRAKTINE UZDUOTIS.

Sukurkite programa, kurios lange buty parasytas sakinys. Programa turi turéti pagrindinj
meniu i§ dviejy daliy: ,,Forma*® ir ,,Tekstas“. Pasirinkus ,,Forma®, turi atsiverti komandy
sgrasas: ,,Spalva“, ,,Dydis®, , ISeiti“. Pasirinkus ,, Tekstas“, turi atsiverti komandy sarasSas:
»opalva®, ,,Dydis®“. Abiejose dalyse (tiek ,,Forma®, tiek ,,Tekstas®) pasirinkus ,,Spalva®, turi
atsiverti papunktis su galimy pasirinkti spalvy pavadinimais, o pasirinkus ,,Dydis®, turi
atsiverti papunktis, kuriame bty galima pasirinkti: didinti ar mazinti norime objekta.

Papildykite programa vietiniais meniu, kuriy vienas keisty teksto dydj, o antras — formos.
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16.Daugialangé sasaja

Dauguma programy turi pagrindinj sgsajos langg ir vieng ar keleta, net keliolikg pagalbiniy
langy, kuriuose pateikiami skaiCiavimy rezultatai arba informaciniai duomenys. Tokiu atveju
kiekvienam langui projektuojama atskira forma, kiekvienai formai raSomas atskiras modulis.
Pagalbiniai moduliai prijungiami prie pagrindinio naudojant komanda uses. Pagalbiniai langai
iSkvie¢iami procediira ShowModal arba Show. Pvz. Form2.ShowModal. Jei norime, kad nebiity
galima grjzti | pagrindinj langg neuzdarius pagalbinio, naudojame ShowModal, prieSingu atveju -

Show.
PRAKTINE UZDUOTIS.
e Papildykite praeito skyrelio meniu dar vienu punktu — ,,Apie autoriy“. Jj pasirinkus, turi
atsidaryti langas, kuriame biity informacija apie jus.
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